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‘Fortnite’, un monstruo que se perfila a cerrar 2018 con
ingresos de mas de 2.000 millones de dolares
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Quienes somos:

“We create unique gaming experiences”

Estudio de video juegos Santandereano
creado en 2008

Internacionalmente reconocido
por la industria
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Below the Game

. Pilares centrales:
BTG desarrolla conceptos unicos 1. mecanicas originales
e ideas innovadoras 2. graficos llamativos
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El primer juego santandereano disponible en consolas
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Video Juegos: una industria creativa

Below thD

Une a un espectro amplio de profesiones creativas para la elaboracion de un proyecto comun

_; ALGUNOS EMPLEOS RELACIONADOS CON EL DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS

llustradores y Animadores 2D/3D Disenadores graficos
Especialistas en sonido y compositores Programadores
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Otros estudios innovadores
de Santander
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Reconocimiento Internacional
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Reconocimiento Internacional
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Key concept:

Play Haimrik, a young scribe on a quest to defeat
the Words Warriors. Invoke The Power Of Words...

Key features:

+»* Action adventure game

++ Single player - Brutal cartoon
+» Monochromatic sepia art-style
+¢* Puzzle platform - Interactive storybook

+* Medieval environment
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La industria de los Videojuegos en Santander

Below thD

Fortalezas: 0
O Agentes regionales capacitados y competitivos: \S
1. Industria en auge: popularidad, niUmero y diversidad de videojuegos indies ﬁ@'
2. Incremento de emprendedores jovenes involucrados en la industria -

O Amplia oferta de productos/servicios creativos y culturales a nivel regional:

1. Posibilidad de crear alianzas: transversalidad de competencias creativas de los agentes ﬁ

2. Una economia dinamica y una taza de desempleo baja

%



La industria de los Videojuegos en Santander
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Desafios:

Q Tener un capital humano capacitado en la region: \

1. Brindar una formacion académica mas centrada en los retos de la industria L,

2. Respaldar la formacion, la capacitacion y la especializacion de estudiantes y docentes @
—

3. Asegurar la sostenibilidad econdmica de las iniciativas de emprendimiento creativo

4. Apoyar las empresas locales y los desarrollos innovadores &'E

5. Mejorar las capacidades gerenciales: financiacion y comercializacion

1.  La creacion y divulgacion de nuevas fuentes de financiacion

Q Ofrecer una cooperacion entre actores locales, entidades publicas y privadas: ﬁ

2. Redes: programas de capacitacion, talleres, conferencias, clusteres...



La industria de los Videojuegos en Santander
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Evitando errores dela
industria de Videojuegos AAA
Estadounidense

(C6émo crear un juego con significado)

Ya que te registraste te recordamos que...

o> iEL LUGAR DEL EVENTO HA CAMBIADO!
= w7

Fecha: 18 de Septiembre de 2017 / Hora: 2:30pm
Lugar: Camara de Comercio/Auditorio menor (Cra 19 No 36-20 , Bucaramanga)




La industria de los Videojuegos en Santander

Desafios:
\

Q Incentivar el interés y habitos de consumo por los Videouegos Indies
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~
1. Reafirmar el valor de los Videojuegos indies y cambiar los habitos de consumo actuales - AAA @

2. Buscar estrategias innovadoras para comunicar con la comunidad

3. Conformacion de clusters de industrias creativas
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CREAMOS EN NUESTRO TALENTO!
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